Wstep

Ptytka przeznaczona jest do modelu SM42 produkcji PIKO i umozliwia stosowanie dekodera
plux22 wraz z obstugg oswietlenia E1. Ptytka opracowana pod dekoder ESU dystrybuowany przez
dcc24.eu, niemniej jednak mozliwe jest zastosowanie dowolnego dekodera o ile jest
skonfigurowany zgodnie z opisem na koncu niniejszej instrukciji.

Uwaga: Producent nie ponosi odpowiedzialnosci za montaz i jego nastepstwa.
Przez przéd modelu rozumiemy strone z dtuzszym przedziatem maszynowym
Przygotowanie modelu

Po otwarciu modelu (wkrety z dotu) i zdjeciu budy, nalezy zdemontowac ptytke z gniazdem
dekodera i odkrecié¢ plastikowy element, w ktérym byta zamontowana. O ile ptytka jest pokryta
soldermaska ktdra izoluje, o tyle dla bezpieczenstwa oraz utatwienia montazu nalezy zaizolowac
ciezarki na ktérych bedzie utozona ptytka. W tym celu zaleca sie cienkg tasme dwustronna, ktéra
zarazem bedzie elementem motazowym.

Na ptytkach oswietlenia odlutowac¢ wskazane nizej rezystory oraz przylutowacé przewody we
wskazanych miejscach. Przeciagnac je przez wykonany otwor na gérze po lewej (obok punktu
oznaczonego ‘A’):

Montaz:

Uwaga: Punkty lutownicze oswietlenia fabrycznie oklejone nie posiadaja rezystora szeregowego.
Przed uruchomieniem upewni¢ sig, ze zostang tam podtaczone diody LED z rezystorami — opis
ponizej zapewnia ww warunek.



Montaz rozpoczynamy z przodu lokomotywy (czyli obok kondensatoréw) i wykonujemy
potaczenia jak nizej (dodatkowe przewody przeciggamy przez wykonany otwor):

Nastepnie lutujemy przewody odbioru pradu (czarne T1, czerwone T2) — przeciagamy je przez
otwor po srodku ptytki, pomiedzy punktami T1i T2. Przewody silnika lutujemy do punktéw
»,motor” — pomaranczowy przy literze M, szary przy literze R.

Uwaga: kolory przewodow moga réznic sie w zaleznosci od edycji modelu. Trzymamy sie zasady,
ze punkty T1, T2 odpowiadajg szynom po tych samych stronach. W przypadku silnika, gdy
lokomotywa bedzie jechaé¢ odwrotnie niz wskazuje o$wietlenie —zamieni¢ przewody silnika
miejscami.

Whklejamy ptytke do lokomotywy i przykrecamy wkretami ktére trzymaty plastik oryginalne;j
elektroniki. Przewody silnika i szyn zabezpieczamy, aby sie nie plataty.

W kolejnym kroku lutujemy przewody analogicznie do przodu lokomotywy. Gtosnik tgczymy do
stykéw speaker lub pozostawiamy na przewodach do dekodera. Wyjscie AUX8 taczymy
przewodem do punktu AUX8, opcjonalne oswietlenie kabiny/pulpitu tgczymy przewodem do
AUX9. Umiejscowienie punktow lutowniczych na dekoderze zgodnie z jego instrukcja.

Alternatywnie mozemy skorzystaé z wyjscia logicznego susi data — w takiej sytuaciji nie
podtgczamy nic do punktu AUX8, zwieramy cyna punkty JP1.

Uwaga: niezaleznie od uzycia AUX8/susi zabezpieczy¢ kontakt JP1 tasma izolacyjna

Uwaga: wyjscie oswietlenie kabiny bez rezystora szeregowego. Zabronione podtaczenie
diod LED bez rezystora ograniczajacego prad.

Po zamontowaniu dekodera w gniezdzie sprawdzi¢ dziatanie funkcji lokomotywy.



Pinout dekodera

Front light [1]: przéd biate gérne
Front light [2]

Rear light [1]: tyt biate gérne
Rear light [2]

AUX1 [1]: tyt czerwone prawe
AUX1 (2]

AUX2 [1]: tyt biate prawe
AUX2 [2]

AUX3: przéd biate prawe
AUX4: przéd czerwone lewe
AUXS: tyt biate lewe

AUX®6: przéd czerwone prawe
AUXT: przéd biate lewe
AUX8: tyt czerwone lewe
AUX9: kabina (logiczne)
AUX10

AUX11

AUX12

AUX13

AUX14

AUX15

AUX16

AUX17

AUX18




